MANOLO'S
GAMES

ECUAQON MIORTAL 2
TESOROS PRODIGIOSOS

INTRODUCCION . LA CAMPANA DE GAUSS

PRESENTAMOS AQUi UNA LISTA DE LOS
OBJETOS MAS PODEROSOS QUE SE
PUEDEN ENCONTRAR EN EL PELIGROSO Y
FANTASTICO MUNDO DE ECUACION
MORTAL 2.

ESTOS TESOROS PRODIGIOSOS SOLO SE
PUEDEN CONSEGUIR COMO RECOMPENSA
DE MISIONES ESPECIALES O NIVELES
EXTRA.

TABLA DE TESOROS

. LA GAMPANA DE GAUSS.

2. LA BOTEUA DE KLEN.

3. LA BANDA DE IMOEB|US.

4. LA ESTRELLA DE KOCH.

5. LA ALFOMBRA DE SIERPINSKI.
b. EL TRIANGULO DE TARTAGLIA.

7. EL YELMO GONICO DE IMIONGE.
3

q

10

I

12

. LA RECTA DE EULER.
. EL MARTILLO DE P|TAGORAS.
. LA GARRA DE ARQUIMEDES,

. EL AMULETO DEMONTACO DE LAPLACE.
. EL LATIGO ESPIRAL DE FERMAT.
13. LA GINTA METRICA DE RIEMANN.

14. LA DIADEMA DE DJOFANTO.

5. EL ©J0 DE GALOIS.

l6. LA ARMONICA DE FOURIER.

I7. EL ABACO DE FIBONACQ).

13. EL ESPEJO OVALADO DE GASSINI.

19. EL GONJUNTO DE GOMBATE DE GANTOR.

20.LA CAPA NO EUCLDEA,
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AL HACER SONAR ESTA PEQUENA
CAMPANA DE BRONCE DESPUES DE
EQUIVOCARTE AL RESOLVER UNA
ECUACION, EL PENALIZADOR A LOS
¥P IRA A OTRO JUGADOR EN VEZ
PEAT.

2. LA BOTELLA DE KLEIN

CON ESTA BOTELLA, QUE NO TIENE NI
DENTRO NI FUERA, COALQUIER POCION
DURARA EL TRIPLE,

MULTIPLICA POR 3 TUS DOSIS DE
POCION ACTUALES. A PARTIR DE
AHORA, CUANDO ADQUIERAS UNA
POCION, APUNTA 3 EN TU EQUIPO.

3. LA BANDA DE MOEBIVUS

CON ESTA BANDA EQUIPADA SE
PUEDEN MANEJAR DOS ARMAS AL
MISMO TIEMPO (LOS GUERREROS
HASTA 3 ARMAS)

4. LA ESTRELLA DE KOCH

ESTE MEDALLON EN FORMA DE
ESTRELLA OTORGA A SU PORTADOR
UN MULTIPLICADOR POR 3 A LOS
P DE CUALQUIER ECUACION.
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5. LA ALFOMBRA DE 8. LA RECTA DE EULER

SIERPINSKI

ESTA ALFOMBRA VOLADORA DA +5 A
VEL. ADEMAS OTORGA UN +25 XP
A CUALQUIER ECUAUON RESUELTA
CORRECTAMENTE.

6. EL TRIANGULO DE
TARTAGLIA

ESTA MAZA CON CABEZA TRIANGULAR
DA +30 XP A CUALQUIER ECUACION
QUE SE RESUELVA CORRECTAMENTE.

ADEMAS, S| LA ECUACION TIENE ALGUNA
SOLUQION ENTERA QUE SEA MOLTIPLO
DE 3, TRIPLICA EL BONIFICADOR.

EL TRIANGULO DE TARTAGLIA CUENTA
COMO UN ARMA.

7. EL YELMO CONICO DE
MONGE.

ESTE YELMO DECORADO CON
PODEROSOS SIMBOLOS MATEMATICOS
REDUCE A 0 LOS PENALIZADORES AL
FALLAR UNA ECUACION.

ADEMAS OTORGA +40 XP A TODAS
LAS ECUACIONES CON AL MENOS UNA
SOLUCQON QUE NO SEA UN NOMERO
ENTERO.
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ESTA MAGNIFICA LANZA DA +50 XP
A CUALQUIER ECUAUON QUE SE
RESUELVA CORRECTAMENTE.

CADA VEZ QUE SE SUBA DE NIVEL SE
PUEDE USAR LA RECOMPENSA DE
SUBIDA EN AUMENTAR EN +0 XP EL
BONIFICADOR DE LA LANZA.

LA RECTA DE EULER CUENTA COMO
UN ARMA.

9. EL. MARTILLO DE

PITAGORAS

CON ESTE PRODIGIOSO MARTILLO,
CUALQUIER ECUAUON QUE TENGA
ENTRE SUS SOLUCJONES AL MENOS
ON NOMERO NATURAL QUE SEA UN
CUADRADO PERFECTO DARA +00 XP
ADICIONALES.

10. LA GARRA DE

ARGUIMEDES

ESTA PODEROSA ARMA DE ASEDIO DA
+250 XP A CUALQUIER ECUACION
RESUELTA CORRECTAMENTE PERO
CUENTA COMO DOS ARMAS
SIMULTANEAS (ES DEQR, SOLO SE
PUEDE USAR S| SE PUEDEN USAR
DOS ARMAS AL MISMO TIEMPO Y
LA GARRA DE ARQUIMEDES

CONTARA COMO DOS

ARMAS).
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I. EL AMULETO 3. LA GEINTA METRICA DE

DEMONZIACO DE LAPLACE

CON ESTE TERRIBLE AMULETO,
CUANDO LLEGUE LA HORA DE PASAR
TUS %P TEMPORALES A TU TOTAL
DE 3P SOLO PASARAS LAS
PUNTUACIONES POSITIVAS. LAS
NEGATIVAS SE LAS ASIGNARAS A
0TRO JUGADOR.

ADEMAS, DESPUES DE RESOLVER
CORRECTAMENTE UNA ECUACION
TIRA UN DADO. S| SALE PAR,
DUPLICA LOS P DE LA ECUACION.
S| SALE IMPAR, VUELVE NEGATIVA
LA PUNTUACION.

2. EL LATIGO ESPIRAL DE
FERMAT

ESTA ANTIGUA Y PODEROSA ARMA DA
LOS SIGUIENTES BONIFICADORES:
o +40 XP EN ECUACIONES CON
PARENTESIS.
o +40 XP EN ECUACIONES CON
DENOMINADORES.
o +40 XP EN ECUACIONES SIN
SOLUQON.
o +40 XP EN ECUACIONES CON AL
MENOS UNA SOLUCION QUE NO
SEA ENTERA.

S| SE COMPLE MAS DE UNA CONDICQION
AL MISMO TIEMPO, JUNTA TODOS LOS
BONIFICADORES.

EL LATIGO DE FERMAT ES UN ARMA Y
CUENTA COMO TAL.
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ESTA OINTA METRICA MISTICA SE

PUEDE ANADIR A CUALQUIER ARMA

EN CUALQUIER MOMENTO ANADIENDO

LAS SIGUIENTES CAPACIDADES:

o +25 XP A ECUACQIONES SIN
PARENTESIS.

o +25 XP A ECUACQIONES SIN
DENOMINADORES.

S| SE CUMPLEN AMBAS CONDICIONES,
ANADE AMBOS BONIFICADORES.

4. LA DIADEMA DE

DIOFANTO
CON ESTA ELEGANTE DIADEMA, AL
RESOLVER CORRECTAMENTE UNA
ECUACION CON COEFICIENTES ENTEROS
Y CUOYAS SOLUCIONES SEAN TODAS
ENTERAS, OBTIENES ON
MULTIPLICADOR POR 4 A LOS ¥P
OBTENIDOS.

I5. EL OO DE GALOIS

CON ESTE PODEROSO ARTEFACTO
PUEDES VER EL FUTURO.
DESPVUES 0E RESOLVER UNA
ECUAQION Y VER S| LA HAS
RESUELTO BIEN O NO Y EL TIPO DE
SOLUCIONES QUE TIENE, PUEDES
DECIDIR CUAL ERA EL EQUIPO QUE
LLEVABAS (ARMAS, ARMADURAS,
OBJETOS Y POCIONES) ANTES

DE ENFRENTARTE A ELLA.
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lo. LA ARMONICA DE 3. EL ESPETO OVALADO DE

FOURIER

CON ESTA PODEROSA ARMONICA,
COMO RECOMPENSA CADA VEZ QUE
SUBAS DE NIVEL, PUEDES
VINCULARTE A OTRO JUGADOR QUE
SE UNIRA A TU GRUPO (NO HAY
LIMITE AL NOMERO DE MIEMBROS
EN UN GRUPO).

CUANDO LLEGUE EL MOMENTO DE
PASAR LOS P TEMPORALES AL
TOTAL DE 3P, TODOS LOS
MIEMBROS DEL GRUPO RECIBEN +50
XP POR CADA OTRO MIEMBRO EN
EL GRUPO

I7. EL ABACO DE FIBONACCT

EL GRAN ABACO DE FIBONACC) OTORGA
A SU POSEEDOR LOS SIGUIENTES
BENEFIC)0S:

e +3 GAL.

o AL SUBIR DE NIVEL PUEDES ELEGIR
OBJETOS CLERICALES COMO
RECOMPENSA AUNQUE NO SEAS
AUERIGO.

AL SUBIR DE NIVEL PUEDES ELEGIR
OBJETOS MAGICOS AUNQUE NO
SEAS MAGO.

S| ERES CLERIGO O MAGO, CADA
VEZ QUE OBTENGAS UN OBJETO DE
TU PROFESION OBTIENES ADEMAS
UNA POCION.
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ESTE MAGNIFICO Y ESPECTACULAR
ESPEJO ENCANTADO LLENO DE
NOMEROS Y SIMBOLOS MATEMATICOS
DUPLICA, EL BONIFICADOR DE TODAS
LAS ARMAS QUE USES EN
CUALQUIER MOMENTO.

19. EL CONJUNTO DE

COMBATE DE CANTOR

ESTA ARMADURA DE COMBATE REDUCE
A 0 TOPOS LOS PENALIZADORES AL
FALLAR UNA ECUACION Y DA UN
BONIFICADOR DE +10 XP A CUALQUIER
ECUACION.

ADEMAS, COMO RECOMPENSA AL
SUBIR DE NIVEL, PUEDES AUMENTAR
SU BONIFICADOR EN +I0 XP.

20. LA CAPA NO EUCLIDEA

ADEMAS DE DAR UN LOOK MUY
CHULO, ESTA CAPA OTORGA A SU
POSEEDOR LOS SIGUIENTES
BENEFICIOS:

+3 ING.

+3 VEL.

CADA VEZ QUE RESUELVES CON

EXITO UNA ECUACION OBTIENES

UNA POCION.




