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GAMES

ECUAQON MIORTAL 2
BESTIARIO DE IMIATHLAND

INTRODUCCION

ADEMAS DE LAS ECUACIONES POLINOMICAS
Y DE LOS SISTEMAS DE ECUACIONES, EL
MUNDO DE IMIATHLAND ESTA LLENO DE
OTROS TIPOS DE ENEMIGOS TERRIBLES Y
PELIGROSOS.

ESTOS NUEVOS ENEMIGOS SON TAN
TEMIBLES QUE TIENEN ASOCIADAS NUEVAS
REGLAS.

CADA UNO DE LOS ENEMIGOS MOSTRADOS
EN ESTE BESTIARIO INCLUIRA UNA BREVE
DESCRIPCION Y QUE NUEVAS REGLAS SE
APLICAN CON ELLOS.

VIDA Y HERIDAS

ALGUNOS ENEMWGOS SON TAN TERRIBLES
QUE PUEDEN HERIR A LOS AVENTUREROS
HASTA EL PUNTO DE ACABAR CON ELLOS.

LA CAPACIDAD DE RESISTIR HERIDAS DE UN
AVENTURERO SE MIDE CON LOS PUNTOS VE
VIvA (BV).

TOPOS  LOS  AVENTUREROS  TIENEN
INICGALMENTE  TANTOS PUNTOS VOE WIA
(PV) (MO LA SUMA DE SUS
CARACTERISTICAS DE GALCULO Y WELOCIDAD.

LOS PV NUNCA PUEDEN SUPERAR EL
VALOR MAXIMO DETERMINADO POR LA
SUMA DE GAL+VEL, PERO SI AL SUBIR
DE NIVEL AUMENTAN LAS CARACTER{STICAS,
EL VALOR MAXIMO SE ACTUALIZA.

S| SE PIERDEN TODOS LOS PUNTOS VE
VIPA, EL PERSONAJE MUERE.
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GORDURA Y LOCURA

ALGUNOS  ENEMIGOS  SON  TAN
TERRORIFICOS QUE PUEDEN AFECTAR AL
EQUILIBRIO MENTAL DE LOS AVENTUREROQS
Y VOLVERLOS LOCOS.

EL EQUILIBRIO MENTAL DE OUN AVEN-
TURERO SE MIDE CON LOS PUNTOS VE
CORIURA (PG).

TOPOS LOS  AVENTUREROS  TIENEN
INIGALMENTE ~ TANTOS  AUNTOS D
CORPURA (PG) COMO LA SUMA DE SUS
CARACTERISTICAS  DE XNGENIO Y
WVELOCIDAD.

LOS PC NUNCA PUEDEN SUPERAR EL
VALOR MAXIMO DETERMINADO POR LA
SUMA 0E ING+VEL, PIRO S| Al
SUBIR DE NIVEL AUMENTAN  LAS
CARACTERISTICAS, EL VALOR MAXIMO SE
ACTUALIZA.

S| SE PIERDEN TODOS LOS APUNTOS DE
CORVURA, EL PERSONAJE MOUERE.

MUERTE Y RESURRECCION

CUANDO UN PERSONAJE MOUERE PIERDE
TODAS SUS P TEMPORALES, ORO,
POCIONES, TODAS SUS ARMAS MENOS
UNA, TODAS SUS ARMADURAS, TODOS
SUS OBJETOS SALVO DOS Y TOPOS LOS
ACOMPANANTES  (MASCOTAS,  ANIMALES,
NO-MUERTOS..).

RESUUTAR ES POSIBLE CON UNA
POCION DF RESURRECCION,
AUNQUE CONSEGUIRLA NO

ES FAQL..
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NUEVAS ECUACIONES

EN ESTE BESTIARIO SE VAN A PRESENTAR
NUEVOS Y PODEROSOS ENEMIGOS QUE
ENTRARIAN DENTRO DE LA CATEGORJA OE
ECUACIONES NO POLINGMICAS.

LAS  KUACIONES N0  POLINOMICAS
PRESENTAN  LOS  SIGUIENTES  RASGOS
ESPECIFICOS:

o NO POSEEN GRADO. ESTO SIGNIFICA
QUE  LAS  ARMAS,  OBJETOS,
TECNICAS Y DEMAS ELEMENTOS QUE
BONIFICAN POR GRAPO NO SIRVEN
CONTRA  ELLAS (SALVO QUE SE
ADAPTEN).

POR NO TENER GRAPO, TAMPOCO
SE USAN LOS BONIFICADORES DE
INGENIO Y GALCULO DE FORMA
HABITUAL. EN LA DESCRIPCION DE
CADA ENEWGO SE DETALLARA QUE
BONIFICADORES SE USAN.

PUEDEN PROVOCAR PERDIDA DE VA4
Y CORPURA. EN LA DESCRIPCION DE
CADA ENEMIGO SE DETALLARA EN
QUE  CONDICIONES SE  PRODUCEN
DICHAS PERDIDAS.

PUEDEN  TENER  PENALIZADORES
ADICIONALES DE EXPERIENCIA S| SE
FALLA AL RESOLVERLAS. ESTOS
PENALIZADORES SE DETALLAN EN LAS
DESCRIPCIONES DE CADA ENEMIGO.

S| SE DERROTAN, LOS HEROES
PUEDEN GANAR TROFEDS.
ACUMULANDO  7ROFFOS SE  PUEDEN
CONSEGUIR ~ RECOMPENSAS Y
OBJETOS ESPECIALES.
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ARMAS

COMO RECOMPENSA AL SUBIR DE NIVEL SE
PUEDE ANADIR A UNA ESPADA O UN HACHA UNA
RUNA NO L/NEAL CONTRA ON TIPO DE ENEMIGO
CONCRETO PARA HACER QUE LA BONIFICAQON
DEL ARMA SIRVA TAMBIEN CONTRA ESE TIPO DE
ENEMIGO. (POR EJEMALO, UNA ESPAPA CON UMA
RUNA CONTRA FCUACIONES RACIONALES). ESTAS
RUNAS SE PUEDEN ANADIR A ARMAS SAGRADAS
Y MAGICAS.

FORJADORES

LOS  ALQUINISTAS  FORJADORES  PUEDEN
ATRAPAR A ESTOS NUEVOS ENEMIGOS EN ON
OBJETO MAGICO Y LE BONIFICARIA CONTRA
ENEWGOS DEL MISMO TIPO (POR E/EMALO,
ECUACIONES [RRACIONALES).

DROUIDAS
LOS DRUIDAS PUEDEN ADQUIRIR ANIMALES QUE
BONIFICAN +100 XP CONTRA ENEWIGOS D ON
TIPO DETERMINADO (POR EJEMPLO, ECUACIONES
EXPONENCIALES).

GEOMANTES

LOS GEOMANTES PUEDEN CREAR WIEDRAS DE
PODER QUE BONIFICAN CONTRA OUN TIPO
DETERMINADO DE ENEMIGOS (POR EEMALO,
ECUACIONES LOGARITMICAS).

MAGOS ELEMENTALES

CONTRA ESTOS NUEVOS ENEMIGOS, LOS MAGOS
ELEMENTALES CUENTAN CON UN ELEMENTO NUEVO:

o LUZ/OSCURIDAD: AFtCTA A
ECUACIONES NO LINEALES. +50 XP POR
GRADO. -50 XP POR GRAPO S| SE
FALLA.

EN EL MOMENTO DE LANZARLO EL
MAGO ELIGE S| LUZ O OSCURIDAD.




MANOLO'S
GAMES

ECUAQON MIORTAL 2
BESTIARIO DE IMIATHLAND

ECUACONES IMIONSTRUOSAS

UNA  KUAQON MONSTRUOSA ES  ONA
ECUACQION POLINOMICA QUE TIENE TRES O MAS
DIFICULTADES DE LA SIGUIENTES:

PARENTESIS, CORCHETES Y/0 LLAVES.
DENOMINADORES.
[DENTIDADES NOTABLES.
COMPLICACIONES  DE  CALCULO  (POR
EEMPLO, UN SIGNO - PDHANTE DE ON
PROPUCTD DE PARENTES/S).

o EXCESIVAMENTE LARGA EN  SU
RESOLUCION.

e GRADO SUPERIOR A 2.

SON ORIUNDAS DE LAS MONTANAS DEL
NORESTE DE IMATHLAND, PERO SE LAS PUEDE
ENCONTRAR, DOE VEZ EN CUANDO, POR
CUALQUIER OSCURO RINCON DEL REINO.

S| ESTAMOS USANDO SISTEMA LETAL, UN
SISTEWA  CON  ECUACIONES  MONSTRUOQSAS
NORMALMENTE  ENTRARIA DENTRO DE LOS
ATERRADORES S/STEMAS NO LINEALES.

REGIAS ESPECALES

CONTRA  KCLACIONES  MONSTRUOSAS ~ SE
UTILZA EL MAYOR BONIFICADOR ENTRE EL OE
INGENIO Y GALCULO DEL PERSONAJE.

LAS ECUACIONES MONSTRUOSAS SON UNOS
ENEMIGOS TAN ESPANTOSOS QUE, EN CUANTO
APARECEN, PROVOCAN QUE TOPOS  LOS
PERSONAJES PRESENTES PIERDAN | PG.

S| SE FAUA, ADEMAS DE LOS NP
CORRESPONDIENTES AL PENALIZADOR  QUE
TUVIERA EL PERSONAJE, ESTE PERDERA | PV.

S| SE RESUELVE CORRECTAMENTE, EL HEROE
OBTENDRA UNA ESCAMA MONSTRUOSA COMO
TROFEO (VER REGLAS).
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ECUACIONES RACIONALES

LAS EUACIONES RACIONALES SON AQUELLAS
QUE TIENEN INCOGNITAS DENTRO DE UNO 0
VARIOS DENOMINADORES.

ORIGINARIAS DE LAS ISLAS DEL SUROESTE DE
MATHLAND, ESTAS  TERRIBLES, VILES Y
PELIGROSAS  ECUACIONES  SE  EXTENDIERON
RAPIDAMENTE POR TODO EL REINO Y SE LAS
PUEDE ENCONTRAR EN CUALQUIER 0SCURO
RINCON ACECHANDO A SUS VICTIMAS.

S| ESTAMOS USANDO SISTEMA LETAL, ON
SISTEMA  C(ON  ECUACIONES  RACIONALES
ENTRARIA DENTRO DE LOS TEMIBLES S/STEMAS
NO LINEALES.

REGIAS ESPECIALES

CONTRA ECUAGIONES RACIONALES SE UTILIZA
EL MENOR BONIFICADOR ENTRE EL DE XNGENIO
Y GALCULO DEL PERSONAJE.

FALLAR A (A HORA DE RESOLVER OUNA
ECUACION RACIONAL TIENE ON PENALIZADOR DE
-10 XP FJO Y SIN POSIBILIDAD DE REDUCCION
(ADEMAS DE LOS QUE YA TUVIERA EL
PERSONAJE).

AOEMAS, LAS FCUACIONES RACIONALES PUEDEN
HERIR A LOS HEROES:

o -| PV S| SE FALLA AL RESOLVER.

o -| PV S| NO SE COMPRUEBAN LAS
SOLUCIONES.

o -| PV S| SE DA POR SOLUCION
VALIDA UN VALOR QUE ANULA
UN DENOMINADOR.

S| SE RESUELVE CORRECTAMENTE, SE
OBTIENE UN COLMILLO RACIONAL COMO
TROFEQ (VER REGLAS).
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ECUACIONES TRRACIONALES

UNA EUACION IRRACIONAL ES AQUELLA QUE
TIENE INCOGNITAS DENTRO DE UNA O VARIAS
RAJCES.

NO ESTA CLARO EL ORIGEN DE ESTAS TE-
RRORIFICAS ECUACIONES, PERO ACTUALMENTE
LAS PODEMOS ENCONTRAR PRINCIPALMENTE EN
LAS ISLAS DEL SUROESTE DE IMIATHLAND.

S| ESTAMOS USANDO SISTEMA LETAL, ON
SISTEMA  C(ON  ECUACIONES  IRRACIONALES
ENTRARIA DENTRO DE LOS  PAVOROSOS
SISTEMAS NO LINEALES.

REGIAS ESPECIALES

CONTRA  ACLACIONES  JRRACIONALES  SE
UTILZA LA SUMA DE LOS BONIFICADORES DE
INGENIO Y GALCULO DEL PERSONAJE.

FALAR A LA HORA DE RESOLVER OUNA
ECUACION  JRRACIONAL - TIENE  ASOCIADO  UN
PENALIZADOR DE -0 XP POR CADA RAIZ QUE
APAREZCA (FJO Y SIN POSIBILIDAD DE
REDUCCION) ADEMAS DE LOS QUE YA TUVIERA
EL PERSONAUE.

ADEMAS, LAS  KCUACIONES  1RRACIONALES
AFECTAN AL EQUILIBRIO MENTAL DE LOS
AVENTUREROS:

e -| PC S| SE FALLA AL RESOLVER.

e -l PC S| NO SE COMPRUEBAN LAS
SOLUCIONES.

e -l PC S| SE DA POR SOLUUON VALIDA
UN VALOR QUE NO ES SOLUCQON OE LA
ECUACION.

S| SE RESUELVE CORRECTAMENTE, EL HEROE
GANARA UN CUERNO IRRACIONAL COMO
TROFEO (VER REGLAS).
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ECUACIONES EXPONENCIALES

LAS  KUACIONES  EXPONENGALES — SON
AQUELLAS QUE TIENEN INCOGNITAS DENTRO DE
UNO O MAS EXPONENTES.

S| ESTAMOS USANDO SISTEMA LETAL, UN
SISTEMA  CON  ECUACIONES  EXPONENCIALES
ENTRARIA DENTRO DE LOS INQUIETANTES
SISTEMAS NO LINEALES.

ESTAS  TEMBLES Y  ESPELUZNANTES
ECUACONES  SON  ORIGINARIAS  DE LA
MERIDIONAL X'SLA DE EULER.

REGIAS ESPECALES

CONTRA  ECUACIONES  EXPONENCIALES ~ SE
UTIUZA EL DOBLE DEL  BONIFICADOR DE
INGENIO DEL PERSONAJE.

LAS  KUACIONES  EXPONENCIALES  SON
ENEWGOS TAN TERRIBLES QUE, EN CUANTO
APARECEN,  TOPOS  LOS  PERSONAJES
PRESENTES PIERDEN S0 XP Y | PV.

RDEMAS, LAS  ECUACIONES  EXPONENCIALES
AFECTAN AL EQUILIBRIO MENTAL DE LOS
AVENTUREROS:

e -| PG S| SE FAUA AL RESOLVER.
e-l PG SI NO SE APLUCAN BIEN LAS
PROPIEDADES DE LAS POTENCIAS.

S| SE RESUELVE CORRECTAMENTE, EL HEROE
OBTENDRA OUNA PLUMA EXPONENCIAL COMO
TROFEO (VER REGLAS).
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ECUACIONES LOGAR{TMICAS

UNA  EUACION LOGARITMICA ES  AQUELLA
QUE TIENE INCOGNITAS DENTRO DE UNO O
VARIOS LOGARITMOS.

S| ESTAMOS USANDO SISTEMA LETAL, UN
SISTEMA  CON  ECUACIONES  LOGARITMICAS
ENTRARIA DENTRO DE LOS  TERRIBLES
SISTEMAS NO LINEALES.

ESTAS  TRAICIONERAS Y  ESCURRIDIZAS
ECUACIONES SON ORIUNDAS DE LA XSLA DE
EULER, AL SUR DE IMMATHLAND, Y LES
GUSTA ACECHAR A LOS VIAJEROS INCAUTOS
DESDE OSCUROS Y LOBREGOS RINCONES.

REGIAS ESPECALES

CONTRA  ACUACIONES  LOGARITMICAS ~ SE
OTIUZA EL DOBLE DEL BONIFICADOR DE
CALCULO DEL PERSONAJE.

LAS  KUACIONES  LOGARITMICAS ~ SON
ENEMIGOS TAN LADINOS Y ARTEROS QUE, EN
CUANTO APARECEN, TODPOS LOS PERSONAJES
PRESENTES PIERDEN 50 P Y | PC.

ROEMAS, LAS  ECUACIONES  LOGARITMICAS
PUEDEN HERIR A LOS HEROES Y AFECTAR A
SU EQUILIBRIO MENTAL:

e -| PV S| SE FALLA AL RESOLVER.

e -l BV Y -1 PC S| NO SE APLICAN BIEN
LAS PROPIEDADES DE LOS LOGARITMOS.

e -l PC S| NO SE COMPRUEBAN LAS
SOLUCJONES.

e -l PV S| SE DA POR SOLUUON VALIDA
UN VALOR QUE NO ES SOLOCON DE LA
ECUACION.

S| SE RESUELVE CORRECTAMENTE, EL HEROE
GANARA UN CORAZON DE LOGARITMO
COMO TROFFO (VER REGLAS).
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SISTEMAS NO LINEALES

UN S/STEMA NO LINEAL ES AQUEL QUE CONTIENE
ECUACIONES QUE NO SON POLINOMICAS DE PRIMER
GRADO. ES DECR, QUE PUEDE TENER ECUACIONES
POLINOMICAS DE GRAPO MAYOR O IGUAL QUE 2,
RACIONALES,  IRRACIONALES,  EXPONENCIALES 0
LOGARITMICAS.

ORIGINARIOS DE LOS DESIERTOS DEL SURESTE DE
MATHIAND, ESTOS ATROCES Y  VORACES
SISTEMAS  PUEDEN  ACECHAR AL INCAUTO
AVENTURERO  DESDE  LOS  LUGARES  MAS
INSOSPECHADOS.

REGIAS ESPFCALES

COMO CON CUALQUIER SISTEMA, EL METODO DE
RESOLUCION DETERMINARA LA EXPERIENCIA GANADA,
AUNQUE HAY QUE TENER CUIDADO PUES NO TODOS
LOS METODOS VALORAN PARA  TOPOS  LOS
SISTEMAS NO LINEALES.

UN S/STEM NO [NEAL TENDRA TODAS LAS
PERDIDAS  INIGALES DE VDA, CORDURA Y
EXPERIENCIA ASOCIADA A LOS TIPOS DE ECUACIONES
QUE POSEE. TAMBIEN SE APLICARAN TODOS LOS
PENALIZADORES ASOCIADOS Y TODAS LAS PERDIDAS
DE VIDA Y CORDURA.

EJMPLO: &N SISTEMA CON POS FCUACIONES,
UNA RACIONAL Y OTRA EXPONENGIAL, TENORA-
-50 XP Y -1 PV INCALES POR (A ECUACION
EXPONENGAL, S| FALLA TENORA UN -I0 XP
POR (A ECUACION RACIONAL ¥ -I PE POR
(A EXPONENCIAL, -1 PE SI NO APLICA BIEN
[AS PROPIBPADES DE LAS POTENGAS, -1 PV
S| NO COMPRUBA v -| PV S| PA POR
VALIDOS VALORES QUE ANULAN DENOMINA-
PORES,

S| SE RESUELVE CORRECTAMENTE, EL HEROE
GANARA UN CEREBRO NO LINEAL COMO
TROFEO (VER REGLAS).
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ECUACIONES HIiBRIDAS NUEVAS POCIONES

LOS EFECTOS DE LAS POGIONES YA CONOCIDAS SON
ALGUNOS ENEMIGOS SON TAN FORMIDABLES APLICABLES A TODAS LAS ECUACIONES Y SISTEMAS DE
QUE PUEDEN SER DE MAS DE UN TIPO AL ESTE BESTIARIO.
MISMO TIEMPO. ADEMAS, AHORA TENEMOS  DISPONIBLES  LAS
EJEMPLO: UNA ECUACION CON' INCOGMITAS SIGUIENTES NUEVAS POCIONES:
BV DENOMINADORES ¥ EXPONENTES SERA . POGION DE VIDA

RACIONAL-EXPONENCIAL. , RECUPERA TOPOS LOS PUNTOS DE VIDA
CONTRA ESTE TIPO DE ACUACIONES HiBRIPAS (ESTA POUON NO SIRVE PARA RESUUTAR).

NO VALEN LOS  BONIFICADORES  POR POCION DE CORDURA
CARACTERISTICAS DE INGENIO O GALCULO. RECUPERA TOPOS LOS PUNTOS DE CORDURA

UNA KUAGON HiBRIPA TENDRA TODAS LAS (ESTA POCION NO SIRVE PARA RESUUTAR).
PERDIDAS INICIALES ASOCADAS A TOPOS LOS
TIPOS QUE POSEE, ADEMAS DE TODOS LOS

PENALIZADORES Y REGLAS DE PERDIDA DE VIDA POUON DE RESURRECUON

Y CORDURA DE DICHOS TIPOS. .
FINALMENTE, | SE DERROTA A UNA &ccacon | | 3! %ngﬁg‘ggﬁ,\“?gﬁfﬁ,‘;% ,ESIIQ; ‘zgé(';oNN EET

HBRIA, SE PUEDE ELEGIR COMO TROFED

CUMQUIERA DE 105 TROFEOS ASOAN0s A | [ MOTVO QUE LE CAUSO LA MUERTE.

CUALQUIERA DE L0S TIPOS QUE POSEE. ESTA POUON ES ESPEGAL Y SOLO SE PUEDE
CONSEGUIR DE UNA BRUJA. ADEMS, N©® SE PUEDE
HACER ELIXIRES CON ELLA

TROFEOS
LOS PERSONAJES PUEDEN CAMBIAR LOS 7ROFEOS QUE VAN CONSIGUIENDO PARA CONSEGUIR DISTINTOS
BENEFIC10S. ESTOS BENEFICIOS SE PUEDEN OBTENER DE DOS MANERAS:
AL SUBIR DE NIVEL

EN EL MOMENTO DE SUBIR DE NIVEL Y RECLAMAR LA CORRESPONDIENTE RECOMPENSA, PUEDES GASTAR
TROFEOS IGUALES (TODOS DEL MISMO TIPO) O TROFEOS DIFERENTES (TODOS DE TIPOS DISTINTOS) PARA
OBTENER UN BENERICIO:

3 TROFFOS: PUEDES ELEGIR UNA RECOMPENSA QUE NORMALMENTE NO PUEDES ELEGIR (POR EJEMPLO, UN
OBJETO MAGICO SIN SER MAGO) EN VEZ DE TU RECOMPENSA NORMAL.

5 TROFEOS ADEMAS DE TU RECOMPENSA NORMAL PUEDES ANADIR UNA RECOMPENSA ADICIONAL QUE
NORMALMENTE NO PODRIAS ELEGIR.

CON LA BRUJA LOCAL

CUANDO VISITES A LA BRUJA LOCAL EN CUALQUIER CJUDAD O POBLADO DE IMIATHLAND PUEDES
VENDER LOS TROFEDS:

| TROFEQ 5 TROFEOS | MASCOTA (ANIMAL DE DRUIDA)

2 TROFEQS 10 TROFEOS | POCION DE RESURRECCION ‘
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