MANOLO'S
GAMES

CREACION DE PERSONAJE

ECUAQON MIORTAL 2
GUIA DEL JUGADOR

2. GARACTER|STICAS Y BONIFICADORES

ELEGIR RAZA

3. ELEGIR PROFESION

4. APUNTARSE 100 %P Y NIVEL |

RAZAS

. HUMANOS
ING: 3 CAL: 3 VEL 4

2. ELFONOMIOS
ING: 4 CAL 72 VEL 3
+20 XP EN ECUACIONES SIN
PARENTESIS.

3. DENOMINANOS
ING: 2 CAL: 4 VEL: 3
+20 XP EN ECUACJONES CON
DENOMINADORES.

4 CORCHEHOBBITS
ING: 2 CAL: Z VEL: 5
+20 XP EN ECUACIONES CON
CORCHETES.

5. EGUAORCOS
ING: 4 CAL: 3 VEL: 2
+20 XP EN ECUACJONES CON
SOLUCION NEGATIVA

6. IDENTITROLLS
ING: 4 CAL 4 VEL: |

PROFESIONES

. GUERRERO
NO PENALIZA AL CAMBIAR DE
ARMA O ARMADURA.
PUEDE USAR 2 ARMAS A (A
VEZ.

2. MAGO
TIENE ACCESO A LOS OBJETOS
MAGICOS.

3. GLERIGO
TIENE ACCESO A LOS OBJETOS
CLERICALES.

4 ALGUIMISTA
CUANDO CONSIGUES UNA
POCION, CONSIGUES OTRA
ADICJONAL DE DISTINTO TIPO.

BONIFICAPORES Y PENALIZADORES

CARACT. | BONIF. | PENALIZ.

0a2 -70 XP

-60 XP

-50 XP

-40 XP

-20 XP

-10 XP

0
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NIVELES Y EXPERIENCIA

NIVEL| XP |NIVELK XP

100 I 2.500

200 12 3.000

300 13 3.500

400 14 4.000

600 15 4.500

800 lb 5.000

1.000 7 5.500

1.300 18 6.000

.600 19 ©.500

2.000 20 7.000

CADA NIIVEL ADICIONAL SE OBTIENE CADA
1.000 ¥P

EGUIPO

PUEDES LLEVAR TOPO EL EQUIPO QUE
QUIERAS PERO SOLO PUEDES USAR |
ARMA Y | ARMADURA AL MISMO
TIEMPO (S| TIENES VARIAS  DEBES
MARCAR CUAL DE ELLAS LLEVAS EN
Us0).

CAMBIAR DE ARMA 0 ARMADURA
TIENE UN PENALIZADOR DE -20 XP.

LAS POCONES SON OBJETOS DE ON
SOL0 USO QUE SE DEBEN GASTAR
ANTES DE RESOLVER LA ECUACION.
SU EFECTO SOLO SERA EFECTIVO S| LA
ECUAQON ES RESUELTA CORRECTA-
MENTE. PUEDES GASTAR  VARIAS
POCIONES AL MISMO TIEMPO.
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GANAR EXPERIENCIA

S0L0 SE RECBE 3P S| SE RESUELVE
LA ECUAQON CORRECTAMENTE. S| SE
FALLA SE RESTA EL PENALIZADOR DE
VEL A LA EXPERIENCIA ACUMULADA.

S| A EKUAQON RESUELTA FORMA
PARTE DE UN PROBLEMA, SE SUMA EL
BONIFICADOR VE XNG.

S| LA ECUAQON RESUELTA NO FORMA
PARTE DE UN PROBLEMA, SE SUMA EL
BONIFICADOR DE GAL.

MODIFICADORES DE XP

PRIMERO SE SUMAN TOPOS LOS
MOULTIPLICADORES Y SE APLICAN A LA
RECOMPENSA BASICA DE XP.

DESPUES SE  APLICAN TOPOS  LOS
BONIFICADORES Y PENALIZADORES QUE
SEAN DE SUMAR Y RESTAR.

AUNQUE SE  PIERDA  EXPERIENCIA
NUNCA SE BAJA DE NIVEL.

LOS NIVELES ALCANZADPOS NUNCA
SE PIERDEN.
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SUBIPA DE NVEL ARMADURAS

CADA VEZ QUE SE SUBE DE NIVEL SE ELIGE
UNA DE LAS SIGUIENTES OPCIONES:

UN ARMA Aaguc\,wag DE

\ , MONOMIOS
UNA ARMADURA. LA PENALIZACION AL
UNA POCION. ‘ FALLAR UNA ECUACION

SIN DENOMINADORES SE

UN 0BJETO MAGICO (MIAGOS) REDUCE A LA MITAD.
UN OBJETO GLERICAL (CLERIGOS) ‘
+| A UNA GARACTER(STICA

(ING, CAL 0 VEL)

ARMADURA
PRIMARIA

LA PENALIZACION AL
FALLAR UNA ECUAQON
CUYA SOLUCION SEA
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UN NOMERO PRIMO SE
REDUCE A LA MITAD.

+30 XP EN ECUACIONES
QUE NO FORMAN PARTE
DE PROBLEMAS.

Q 7> ARMADURA DE
HACHA N1 PROBLEMAS
+30 XP EN ECOACIONES Z A\ LA PENALIZACION AL
QUE FORMAN PARTE DE FALLAR UNA ECUAQION
QUE FORMA PARTE DE
PROBLEMAS. UN PROBLEMA SE
REDUCE A LA MITAD.

ARCO

+5 XP EN CUALQUIER
ECUACION.
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OBJETOS MAGICOS OBJETOS CLERICALES

BASTON DE MAGO AMULETO DE INGENIO
+ 10 XP EN CUALQUIER ECUAQION, :2 ING

SOMBRERO DE HECHICERO AMULETO DE CALCULO
CADA VEZ QUE SUBES DE NIVEL +2 GAL

OBTIENES +| GAL Y +| ING. AMUVULETO DE VELOCIDAD
CAPA ARCANA +2 VEL

+5 XP CADA VEZ QUE FALLES UNA AMULETO DE LA LVUZ
ECUACION. CADA VEZ QUE SUBAS DE NIVEL

ANILLO DE PODER RECIBES +50 XP.

MOULTIPLICA POR Z EL BONIFICADOR AMULETO SOMBRIO
DEL ARMA QUE LLEVES. CADA VEZ QUE ALGUIEN FALLA,

GAFAS DE ERUDICION RECIBES +10 XP.

MULTIPLICA POR 2 LOS BONIFICADORES AMULETO PROBLEMATICO
0t ING Y CAL + 30 XP CONTRA PROBLEMAS.
- 30 XP S| SE FALLA UN PROBLEMA.

POCONES

POCION DE POTENCIA . POCION DE SIGILO
MOULTIPLICA POR 5 LOS XP DE UNA +50 XP S| RESUELVES LA ECUACION EN
ECUACION. SILENQ0 (SOLO SE PUEDE USAR EN

POCION DE CAMUFLATE CLASE).

UNA ECUAQION TE DARA XP COMO S| « POCION DE GUERRA
CUMPLIERA LAS CONDICIONES QUE MAS  GENERAS BRAZOS ADICIONALES QUE TE
TE BENEFICJAN. PERMITEN USAR TODAS TUS ARMAS

POCION DE PARENTESIS AL MISMO TIEMPO.
MULTIPLICA POR Z LOS XP DE UNA  « POGCION FRACCIONARIA
ECUACION CON PARENTESIS. MOULTIPLICA POR Z LOS XP DE
UNA ECUACIN CON DENOMI-
NADORES,
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