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GAMES

ECUACON MIORTAL 2
IMANUAL DE GAMPANA

INTRODUCCION

CON EL IMANUAL DE GAMPANA LOS
HEROES PODRAN EXPLORAR EL FASCINANTE
Y PELIGROSO MUNDO DE IMIATHLAND (VER
MAPA ADJUNTO).

CADA LOCALZAGON DE IMIATHLAND TIENE
SUS REGLAS PROPIAS, PELIGROS EXTRA Y
RECOMPENSAS ESPEGFICAS.

RADEMAS, LA SUBIDA DE NIVEL TIENE UNA
REGLA ESPECAL: EL ORO.

SUBIDA DE NIVEL

CUANDO SE ESTE USANDO EL IMIANUAL DE
CAMPANA, LA SUBIDA DE NIVEL TIENE UNA
REGLA ADICIONAL.

COMO RECOMPENSA AL SUBIR DE NIVEL,
CADA PERSONAJE PUEDE ELEGIR UNA DE LAS
SIGUIENTES OPCIONES:

. RECOMPENSA NORMAL +
UNA MONEDA DE ORO
CON ESTA  OPUON, E JUGADOR
CONSIGUE LA RECOMPENSA QUE DESEE
DENTRO DE SUS  OPCIONES  DE
PERSONAJE Y ADEMAS UNA MONEDA DE
0RO (1 mo).

EJEMALO: FROILAN EL ROJO, ELFONOMIO
MGO, AL SUBIR A MVEL 3 HIGE IA
CAPA ARCAMA ¥ UNA MONEVA DE ORO.

. TRES MONEDAS DE ORO
CON ESTA  OPUON, E  JUGADOR
RENUNCIA A SU RECOMPENSA NORMAL
Y, A CAMBIO, OBTIENE TRES MONEDAS
DE ORO (3 mo).
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IMONEDAS DE ORO

CON LAS MONEDAS DE ORO (mo) SE
PUEDEN COMPRAR OBJETOS Y SERVICIOS
EN CADA UNA DE LAS (UDADES Y
POBLADOS DE IMIATHLAND.

EN CADA  POBLACON  HABRA  UN
IMERCADO, CON DISTINTOS LOCALES Y
SERVICI0S, EN DONDE LOS JUGADORES
PODRAN:

o VENDER UN OBJETO PROPIO.

o GOMPRAR UN OBJETO O SERVICIO
ESTANDAR (DISPONIBLES EN TODOS
LOS MERCADOS).

o GOMPRAR UN OBJETO O SERVICIO
LOCAL ESPECFICO (CADA POBLACION
TENDRA UNA SELECCION DIFERENTE).

VENDER OBJETOS PROPIOS

UN PERSONAJE PUEDE VENDER SUS
OBJETOS OBTENIENDO ORO SEGON (A
SIGUIENTE LISTA DE PRECIOS:

o« ARMA/ARMADURA

« POCION
o 0BJETO MAGICO/CLERICAL
« 0BJETO RACAL

o ELXIR
« OBJETO MAGICO FORJADO
o ARMA MAGICA

« ARMA DE FUEGO

« ARMA SAGRADA

« PIEDRA DE PODER

¢ TESORO PROPIGIOSO
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OBJETOS Y SERVICI0S ESTANDAR
(DISPONIBLES EN TODOS LOS MERCADQS)

EN CADA OUNA DE LAS CJUDADES Y POBLACIONES DE IMIATHLAND, LOS PERSONAJES
SIEMPRE ENCONTRARAN DISPONIBLES, EN LOS RESPECTIVOS MERCADOS Y CALLES, LOS
SIGUIENTES OBJETOS Y SERVICIOS:

HERRERIA Y ARMERIA TABERNA

COMPRAR ARMA / ARMADURA: TODPA (JUDAD TIENE ESE OSCURO LOCAL DE
ARMA 3 mo DUPOSA REPUTACION DONDE LOS PERSONAJES

ARMADURA 3 mo PUEDEN:

ARMA DE FUEGO™ * APOSTAR SU ORO EN PELIGROSOS
VEIORAR. ARMA JUEGOS DE AZAR.

+5 XP AL BONIFICADOR ........3 mo LANZA UN DADO DE & CARAS:

+0 XP AL BONIFICADOR ......5 mo
ORAR_ARMADURA:

PENALIZACION REDUCIDA
A UNA TERCERA PARTE.......5 mo

PENALIZACION REDUCIDA * TOMAR PARTE EN UNA TiPICA PHEA OF
A UNA CUARTA PARTE ...10 mo TABERNA.

MEJORAR ARMA DE FUEGOQ: LANZA ON DAPO DE 6 CARAS:
+5 XP AL BONIFICADOR 5 mo
+0 XP AL BONIFICADOR 8 mo

(*) SOLO S| SE ESTA USANDO SISTEMA LETAL

BRUJA LOCAL

| POCION 3 mo EN LA POSADA UN PERSONAJE PUEDE |NVERTIR
5 POCIONES 12 mo ORO PARA QUE LE ASIGNEN UNA %()N

ET E PERSONAL Y CONSEGUIR PUNTOS A DE
OBJETO MAGICO / CLERICAL .5 mo |l byoeb NG (VR REGLAS. SORRE MISIONES).
DADOS TRUCADOS:

+| A LAS TIRADAS 10 mo A LA

MISION NIVEL 2
+2 A LAS TIRADAS 15 mo MISION NIVEL 3
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IMIISIONES

EN LAS POSADAS DE LAS DISTINTAS CJUDADES Y POBLADOS DE IMATHLAND SE PUEDEN
CONSEGUIR MISIONES CUYO CUMPLIMIENTO OTORGARAN BENEFICIOS A LOS PERSONAJES QUE
CONSIGAN SUPERARLAS CON EX|TO.

LAS MISIONES SE CLASIFICAN POR NIVEL SEGUN SU DIFICULTAD Y LAS RECOMPENSAS QUE
OTORGAN. GUEDA AL CRITERIO DEL EQUATION IMASTER LA CONCRECION DE LOS DETALLES DE
CADA MISION CONCRETA.

MISIONES DE I® N\VEL

INORMALMENTE CONSISTIRAN EN RESOLVER ENTRE 3 Y 6 ECUACIONES DE UN DETERMINADO
TIPO. OTORGAN RECOMPENSAS ENTRE 4 Y 8 MONEDAS DE ORO.

EJEMPLO: FROILAN B ROJO ACUVE A LA POSAPA VE LA CIUPAD COSTERA DE PORT EINOMIO
Y Allf TRAS GASTAR PARTE DE SU 0RO CONFRATERMZANDO CON LOS LUGARENOS,
ESCUCHA QUE HAY UNA BANVA DE ECUACIONES DE GRAPO SUPERIOR A Z CON
DENOMINAVORES QUE TIENEN ATERRORIZAPO H LUGAR. EAS AUTORIPAVES OFRECEN 4 mo
POR (A CAPTURA DE AL MENOS 3 DE ESTAS TRAICIONERAS ECUACIONES.

MISIONES DE 2° NIVEL

INORMALMENTE CONSISTIRAN EN IR A UNA LOCALIZAGON CONCRETA Y RESOLVER OUNA
ECOAQON DE CIERTA DIFICULTAD (A DISCRECON DEL EQUATION IMASTER). OTORGAN
RECOMPENSAS ENTRE 9 Y I5 MONEDAS DE ORO.

EJMPLO: TROGO, GUERRERO DENOMINANO DE NMWVEL |7, DESPUES DE UN DURO VIAJE POR
IAS GCIENAGAS DH GORCHFTE REPONE FUERZAS BN (A POSAPA DF A QUPAP DE
ALGEEURGO. IMWIERTE PARTE DE SU 0RO EN HACER INPAGACIONES HASTA QUE DESCUBRE
QUE 1A BRUJA LOCAL OFRECE I3 mo POR UNA PLUMA DE LA ECUACION REMIX QUE VIVE EN A
BOSQUE VE LAS ZOENTIDADES NOTABLES.

MISIONES DE 3% NIVEL

LAS MAS DIFCILES DE LAS MISIONES. DEBEN SUPONER UN DESAFO Y ACARREAN OUNA
PENALIZACION SI NO SE CONSIGUEN. COMO RECOMPENSAN PUEDEN OTORGAR TESOROS
PRODIGIOSOS (UNO O MAS)

E/MPLO- KALA, ORUIPA HUMANA DE MVEL 32, INVIERTE MUCHO ORO HASTA ENCONTIRAR A
ON ENIGMATICO ANCIANO EN ON RINCON DF LA POSAPA DF GAUSSALIA EF CUNTA QUE &V
LOS ARRECIFES CONOGIPOS COMO DIENTES DE GARPANO, HABITAN UNAS ECUACIONES MARINAS
SUMAMENTE MALVAPAS QUF PIANEAN CONQUISTAR MIATHLANG, €UANDO KALA LLEGA Al
ARRECIFE . EQUATION MIASTER LE ENTREGA (A REACION DE LAS ECUACIONES MARINAS,

S/ VERROTA (RESUELVE) A TOPAS IAS ECUACIONES, CONSEGUIRA LOS XP Y UN

TESORO PROVIGIOSO, PERO S| ALGUNA SOBREVIVE NO RECIEIRA XP POR IAS

RESUELTAS CORRECTAMENTE Y, ADEMAS, PERVERA 1000 XP.

() OSE)]0 MANUEL BULLEJOS BARBA BAJO LICENCA €C BY-NC-ND 4.0




MANOLO'S

GAMES

ECUACON MIORTAL 2
IMANUAL DE GAMPANA

SERVIC0S LOCALES DE
CADA POBLACION

ADEMAS DE LOS OBJETOS Y SERVICI0S
ESTANDAR, CADA POBLACION O LOCALIDAD
DISPONDRA DE UNO O MAS SERVICI0S
PROPIOS A DISPOSICION DE LOS INTREPIDOS
AVENTUREROS.

GUEDA A DISCRECION DEL  EQUATION
MASTER LA CONCRECION DE LOS MISMOS,
AUNQUE, EN LINEAS GENERALES, DEBERJAN
CUMPLIR LAS SIGUIENTES PAUTAS:

o ESTAR ASOCADOS A ON PERSONAJE
CARISWATICO DE A LOCALIDAD (UN
ANCANO MSTICO, UN MONASTERIO, UN
TEMPLO DE SABIDURIA..)

EN EUOS SE PODRIAN CONSEGUIR
OBJETOS O BONUS ESPECIFICOS PARA
LOS ENEMIGOS DE LA ZONA.

TAMBIEN PUEDEN SER LUGARES DONDE
GASTAR ORO Y CONSEGUIR BENEFICI0S
ESPECIALES.

O SIMPLEMENTE OFRECER  SERVICI0S
ESTANDAR, PERO DE MAS CALIDAD (Y
MAS CAROS)

VIAJANDO POR IMIATHLAND

VIAJAR POR IMATHLAND ES PELIGROSO Y
ARRIESGADO.

LAS  RUTAS  PRINCPALES  ESTAN
MARCADAS EN EL MAPA (LINEA NEGRA
CONTINVA) Y  SON  RELATIVAMENTE
SEGURAS. VIAJAR POR ZONAS SIN RUTA
MARCADA (POR EJEMPLO, ATRAVESANDO
LAS IMONTANAS IMONSTRUOSAS 0 EL
RENO MALDITO DE ROUFFINI) ANADE ON
PENALIZADOR FIJO DE -50 XP S| SE FALLA
AL RESOLVER (ADEMAS DEL PENALIZADOR
QUE YA TUVIERA EL PERSONAJE).

LAS RUTAS MARITIMAS SON POSIBLES,
PERO TIENEN OUN COSTE EN ORO. HAY
RUTAS  MARITIMAS  SEGURAS  (LiNEA
NEGRA DISCONTINUA)  REALIZADAS POR
BARCOS DE PASAJEROS. TAMBIEN ES
POSIBLE CONTRATAR (UNA  EMBARCACION
PARTICULAR PARA HACER UNA TRAVESIA
LIBRE.

RUTA SEGURA
TRAVES|A LIBRE

2 mo
10 mo

EJEMPLO: FROILAN B ROJO LLEGA A FORT
RUFFINI AGOTAPO TRAS SU VIAJE POR LAS
PRAVERAS  PROBLEMATICAS. EL EQUATION
MUSTER INFORMA  QUE N LA QUPAY,
AVEMAS DE LOS SERVICIOS HABITUALES, HAY
ON HERRERO PENOMINANO ESPECIALISTA EN
PONER  RUNMAS A IAS ARMAS  QUE
BOMIFICAN CONTRA ECUACIONES DE GRAVO 4
0 SUPERIOR.

BONIFICADOR +I5 XP
BONIFICADOR +20 XP

LOCALIZACIONES

LA LOCAUZACON INIGAL DE ESTA GRAN
AVENTURA SERA LA GRAN BIBLIOTECA DE
MATHTOWN.

EL NOMBRE DE CADA LOCALIZACION DA UNA
PISTA DEL TIPO DE ECUACIONES QUE
HABITAN EN ESA ZONA (AUNQUE PUEDE
HABER DE OTROS TIPOS).

ASi, POR EJEMPLO, EN EL DESIERTO DE
LOS DENOMINADORES HABRA, MAYO-
RITARIAMENTE, ECUACIONES CON
DENOMINADORES.
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