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ECVUAQON IMIORTAL 2
IMANUAL DEL EQUATION IMASTER

INTRODUCCION

COMO EQUATION MASTER TU MISION EN
DIRIGIR LA PARTIDA, ELEGIR LAS TEMIBLES
ECUACIONES A LAS QUE SE ENFRENTARAN LOS
HEROES Y DEQDIR LOS PUNTOS DE
EXPERIENCA (MP).

TAMBIEN DEBES AYUDAR A LOS JUGADORES A
RELLENAR CORRECTAMENTE SU HOJA DE PER-
SONAJE Y RESOLVER TODAS LAS DUDAR QUE
VAYAN SURGIENDO DURANTE EL JUEGO.

LAS DISTINTAS SECCIONES DE ESTE MANUAL
INTENTARAN AYUDARTE EN LA DURA Y
GRATIFICANTE LABOR DE SER EQUATION
MASTER,

PUNTOS DE EXPERIENCA

PARA DECDIR  CUANTOS  PUNTOS  DE
EXPERIENCIA OTORGA UNA ECUAUON SIGUE
LAS SIGUIENTES PAUTAS:

e +0 XP S| ES UNA ECUAQION QUE NO
FORMA PARTE DE UN PROBLEMA.

+20 XP S| ES UNA ECUACION QUE
FORMA PARTE DE UN PROBLEMA.

+0 XP S| TIENE PARENTESIS.

+0 XP S| TIENE CORCHETES.

+0 XP S| TIENE LLAVES.

+0 XP S| TIENE DENOMINADORES.

ENTRE 410 XP Y +30 XP S| TIENE ALGON
ELEMENTO ADICIONAL QUE AUMENTE LA
DIFICULTAD.
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SIGUIENTE NIVEL

CUANDO TUS AVENTUREROS YA ESTEN
FAMILIARIZADOS CON EL JUEGO BASE,
SIGUBNTE MVE DA  NURVAS Y
VARIADAS OPCIONES PARA MEJORAR Y
PERSONALIZAR LOS PERSONAJES.
o NUE/OS OBJETOS MAGICOS Y

CLERICALES.

NUEVAS POCIONES.

OBJETOS RACIALES.

TALISMANES.

ESPECALIZACONES  PARA  LAS
PROFESIONES.

IMISIONES EXTRA

PUEDES DAR MISIONES Y NIVELES
EXTRA  PARA  COMPLEMENTAR LA
EXPERIENCIA DE JUEGO DURANTE LOS
PERIODOS VACACIONALES.

EN ESTAS AVENTURAS ES ACONSEJABLE
QUE L0S  JUGADORES  PUEDAN
CONSEGUIR ~ ALGUNA  RECOMPENSA
ESPECAL.

COMO EQUATION IMIASTER PUEDES
INVENTARTE  RECOMPENSAS  ESPECIALES
COMO ARMAS, OBJETOS MAGICOS,
OBJETOS CLERICALES, POCIONES..

EL MAPA DE IMATHLAND PUEDE
AYUDARTE A AMBIENTAR LAS
PARTIDAS Y A UBICAR LAS
MISIONES Y NIVELES EXTRA.




